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A banner készitése nem bonyolult, azonban igen sokrét(i tevékenység. Ezen

irdsban egy egyszerd(, és sok oldalrél tdmogatott példat mutatunk be.
1. Sziikséges eszkozok
A banner készitéséhez a kovetkez6 eszkdzokre van sziikség:

e GIMP ingyenes képszerkeszt6 szoftver, amely elérheté mind Windows,

mind Linux rendszerek szamara. (http://www.gimp.org)

o A mellékelt mintafdjl, amelyben hat példabanner mar a rendelkezésre
all.
1.1. Eldkésziletek

Telepitsiik a GIMP-et. Egyszer(i programrdl beszéliink, azaz nem sziikséges

semmilyen bonyolult dolgot kivalasztanunk.

Ezek utan inditsuk el. Amennyiben zavar minket az, hogy a kiilonb6z6 GIMP-
beli elemek nem a GIMP felliletén helyezkednek el, akkor kattintsunk a felsé
menusorban az Ablakok meniipont Egyablakos méd sorara. Ez egy ablakba
rendez minden GIMP elemet.

2. Banner kivalasztasa

= A mellékelt GIMP kép egyszerre hat,

[+ kilénb6z8 elrendezésd bannert
%9 tartalmaz. Az elsé Iépés, hogy ki kell

valasztanunk azt, hogy melyiket
szeretnénk hasznalni.

Ezt a kovetkez6 mddon lehet kivalasztani:

a jobb oldal felsé részén lathaté hat
E=: elem, mindegyik egy-egy banner
részleteit tartalmazza. ElSttik allithatd
be, hogy melyiket lassuk. Ahol latszik a
szem, azt latni fogjuk, ahol nincs, azt
nem. A két allapot koz6tt az oda
kattintdssal tudunk valasztani.
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A kivalasztott — hasznalni kivant — banner

el6tt latszodjon a szem, a tobbi el6tt ne!

Ezzel elértiik, hogy csak a kivalasztott bannert Idssuk!
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3. Banner elemeinek modositasa

A kovetkez6 1épés a banner elemeinek

megjelenitése, ehhez egyszerlien

kattintsunk a banner képétdl balra esé kis

pluszjelre. Erre megjelenik a bannert

alkotd Osszes kis elem egymas alatt. A

a B el

sajat banner létrehozasahoz ezen

- ) B szsvegek #5 . , L.
elemeket fogjuk médositani.

[ packara Bt #4
AMDIE-A50 APV CPY. 268, 320 Lathatjuk, hogy a banner két tipusu
adatbal all:

[ essooress
&) Tovibb 2 termékhez #11 e Képi adat, mint a hattér, gomb

- hattere, vagy a termék képe
D:m e Szbveges adat, mint az ar,
P -~

LU F—— termeknev, stb.

3.1. A szoveg modositasa

' A szoveg mddositasa egyszer(: A jobb
=1 1R - . R
I B fels6 részben kattintsunk a médositandé

szoveget jelzd kis fekete keretes

S | négyzetre, majd a képen megjelend
E3: dobozban a szévegre, igy mar kdzvetlendl
® oE szerkeszthetjiik azt. [rjuk at a termék
| ( nevé, leirast, arat.
@ Figyeljink oda a szoveg hosszara, a tul
@ [E] sooo e heyenss hosszu, vagy zsufolt szévegek
- =i
@ [ ] ess00ress 1 . s .. ;s
elronthatjak a banner 6sszképét.
@ o [T Tovébb 2 termékhez #11
RC
0 3
Vi ¥ ackard Bell
D & '

Radeon HD 6320 VGAL
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3.2. Képek lecserélése

A legfontosabb nyilvan a termékkép lecserélése. Ez kicsit bonyolultabb, mivel
nem valdszind, hogy a kép beillesztésre alkalmas formaban all rendelkezésre.

Mindez a kdvetkezs lépéseken keresztiil torténik:

1. Nyissuk meg a termékképet tartalmazo fajlt a GIMP-ben.
(Fajl/Megnyitds... mentpontban)

2. Minden felesleges részt vagjunk le a képrél, hogy ne legyenek
semmilyen szin( felesleges képpontok. Ennek sok médja van; a
leghatékonyabb a varazspanca eszkdz, amely a bal fels6 eszkoztarban

talalhaté.

=

3. Kattintsunk az eszkozzel a képre, de a F§jl Szerkesctés

terméken kiviilre! Ha jol csinaltuk, akkor a

i
@
/’g

terméken kivil minden mas kijel6lésre kerdlt. “ e
Amennyiben nem csak a kép jelolédott ki, w & 03 7 (|
akkor kattintsunk a képen kivilre, és kezdjlik é L=
el6rdl ugy, hogy a jobb oldalon a Kiisz6b wRA &3
) A E /7 /
értékét nagyobbra vessziik. Ha a kijel6léskor a 2 28 o %
kép egyes részei is kijelol6dtek, akkor szintén 8 o &x .

kezdjik djra, de kisebb Kiiszobértékkel.

4. Kattintsunk a fels6 meniben a Kijel6lés/Invertdldas menipontra. Ett6l
pont a terméket jeloltik ki. Ezt tegyik vagolapra a Ctrl+C
billentylkombinacidval.

i~ 1 Mindent Ctrl+A

X Semmit Shift+Ctrl+A

17 Invertalas Ctriel
= LethﬁeIﬁls megforditasa Il
U Szin s{Tovdohl informdcis az F1 gombbal kérhetd

@ Utvonal alapjén Shift+V

{73 Kijelolésszerkeszto
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5. Vdlasszuk ki a banner fajlt a kép feletti fllek koziil, majd nyomjuk le a
Ctrl+V billentylzetkombinacidt. Ezzel a kijel6lt és kdrbevagott képet a

bannerbe illesztettik.

6. A beillesztést alakitsuk réteggé a jobb fels6 részben lgy, hogy a jobb
fels6, rétegkezeld panelen a legfels, Lebeg6 kijelolés nev(i rétegén
jobbklikket nyomunk, majd a felugré panelen az ,,Uj réteggé”

lehetdséget valasztjuk.

Bl

i Réteg tulajdonsagainak szerkesztése...

O U réteggé
Jj a [athatok alapjan

Uj rétegcsoport...

7. Amennyiben a kép tul nagy, vagy a mérete nem megfelel6, kattintsunk

a bal oldali eszkdztarban az atméretezés gombra.

Fjl Szerkesztés Kijelolés Nézet

%Pmlz
&R 7sQ )y
R
A&

K Atméretezési eszkoz: réteg, kijel
Utvonal atméretezése Shift+T

a%ﬂg%ﬁj

v,

[

e
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8. Ebben az dllapotban barhova kattinthatunk a képen, lekattintva és
vonszolva az egeret a kép méretezhet6. Ha mindemellett a Ctrl

billentydt is lenyomva tartjuk, akkor a kép aranyait is megdrizzik.

r:s Méretezés |ij

“ Méretezés

Beillesztett réteg-122 (b_sablon_meretxc)

Szélesség: 193 2@

Magassig: 163 5 0 [pxv |
153 x 163 képpont
72 ppi

[ sigs | [ vissaslitas | [ Atméretezés | [ Megse |

9. Ha végeztiink, akkor a felugré ablak ,,Atméretezés” gombijdra kattintva
véglegesithetjlik az &tméretezést.

10. A képet még érdemes a helyére mozgatni. Ez egyszerd, valasszuk az
Athelyezési eszkozt, vigyiik az egeret a kép fo1é, kattintsunk, és ebben

az dllapotban vonszoljuk a képet a helyére.

®
H® e \mli_'j
£ &l £ Q
Al 2 ®
XA R ]
AdE 27 /3
o L & & 8
Qo 9o ]

Ha mindezzel végeztiink, a banneriink elkésziilt. Természetesen eléfordulhat,

hogy valamit tébbszor is pontositanunk kell.
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4, Banner mentése

Végezetilil nem maradt mds dolgunk, mint az Uj bannerilink elmentése. Ezt a
Fajl/Exportalas... menlpontjaban végezhetjik el. A felugré parbeszéd ablak
tetején lathatjuk, hogy mi lesz a fajlnév. A kzépsé részben adhatjuk meg,

hogy hova mentse a rendszer az U] képet.

A mentéskor vigyazzunk arra, hogy csak .png, és .jpg formatumu képet tudunk
a ShopRenterben hasznalni, menteniink is igy kell. Mind a két esetben a jobb

alsé Exportalas gombra kell kattintanunk.

T
- Kép exportal 5ca e WEm e e et — [ =
~—
Név: 1 |b_sablon_meret.jpg ) ‘
'l
e ot v ] ]
6 e ) L 1
Helyek Név “ Méret  Médositva + | |/gj5nezet
’ ©\ Keresés = createlayer.jpg 631KB Ismeretlen
@ Nemrég hasznalt = gimpaddon.,j 4285KB kedd
9. gimpa JPg
pepe = inserted-image.jpg 127,7KB Ismeretlen
[ Asztal * invert-selection.jpg 482KB Ismeretlen
& Rendszer (C:) = layersjpg 782KB  csitortok
- Pepe (D) = layers_oldjpg 21,0KB  kedd
_# DVD-RW-meghajté (.. | | = magic-wandjpg 426 KB Ismeretlen || Nincs kijelolés
# BD-ROM-meghaité (.. | = resizejpg 2068 KB Ismeretlen
| | samba (W\dirib) (Z) & resize-button.jpg 546 KB Ismeretlen
[ Pictures = seenjpg 452KB  csitortok
[ Documents = selection.jpg 704 KB Ismeretlen
= texeditjpg 839KB cstortok
= tedmanip.jpg 94,5KB  csutortok
—— v
= 2 IPEG-kép (*pg, *jpeg, “ipe) )
Fajltipus kivalasztasa (Kiterjesztés szerint)
3 D |

Mind a két esetben a rendszer felkinal kiilonb6z6 mentési lehetéségeket. A mi
munkankhoz a mar alapértelmezetten ott szerepl6 bedllitasok tokéletesek,
ilyenkor csak az ott megjelené Exportalas gombra kattintsunk. Ekkor a fajl
elmentésre keril, és mi végeztiink is.

ShopRenter © 2012 Minden jog fenntartva.
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